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(2019)TIRT 科技寶輪型機器人挑戰賽-小學組 

※賽程： 

1. 比賽報到：參賽隊伍查驗身份與領取資料。 

2. 檢錄： 

(1) 檢錄時，主辦單位會查驗機器人外觀，必須採用科技寶競賽套件。 

(2) 同一隊伍需要兩台機器人參賽： 

a. 第 1 台機器人稱為遙控車，任務為遙控撞倒瓶子與觸動循跡車。 

b. 第 2 台機器人稱為循跡車，任務為接受遙控車觸動後循跡自走。 

(3) 參賽機器人除上述規範零件外可加裝自造件、感測器、機構與電池，但加裝的零件不

得取代原廠之控制電路板、馬達、齒輪、輪胎等零件，這四種零件必須維持原廠狀態

不得進行修改變動。 

(4) 檢錄後，機器人統一存放在檢錄區，不得變動機器人，直到唱名出賽。 

3. 正式賽：依各組競賽要求，聽從裁判指示進行比賽，競賽相關規定詳述於下列比賽規則。 

4. 敗部復活賽：若正式賽無法產生名次或名次不足時，得由裁判視狀況重新檢錄進行敗部復

活賽，必要時可調整規則。 

 

※ 比賽規則：  

1. 競速比賽場地圖如下，場地尺寸為 300cm150cm，起點和終點各放置一個鋁合金拱門計

時器，圖中在標示 1 號～６號處擺放直徑約 6 cm 的空寶特瓶，終點線上的斷線長度約５

cm。 
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2. 機器人長寬高不應超過 20cm20cm20cm，如果行進間會改變幾何結構，也必須符合上

述規定。 

3. 任務接力賽必需由二台機器人協力完成競賽，競賽內容為任務，第一台機器人為遙控車，

待接棒的第二台機器人為循跡車，每一台車的行進要求如下： 

(1) 遙控車從「起點」由操作者遙控出發(遙控車可不依白線路徑前進)，遙控車須前進撞

倒 4 號、5 號及 6 號的空寶特瓶後（撞倒順序不限），至換手感應區觸動循跡車前進；

遙控方式可採用藍牙或紅外線進行遙控，無論採用哪一種方式，操作者需自行考慮是

否容易受干擾的問題，不得以此推脫場地問題。 

(2) 遙控車在行進過程中不得撞倒 1 號、2 號和 3 號的黑色瓶子。 

(3) 操控遙控車至換手感應區的綠色虛線框，循跡車可開始循跡前進；循跡車前進後，原

遙控車需停在換手感應區，停止時車身至少有一半涵蓋在綠色虛框內。 

(4) 遙控車觸動循跡車的方式不限，可以微動開關、光控或超音波感應。 

(5) 循跡車觸動後採循跡自主前進。 

(6) 期間任一車未完成比賽規定，則該次成績視同失敗，且失去 1 次的嘗試次數，在時

間內可進行下一次比賽。 

4. 由比賽起點行進至終點，所花費並記錄下來的時間，稱為「運動時間」，也是計時賽的比

較標準。 

5. 「運動時間」的計算，是由紅外線光感測器自動偵測從起點到終點的時間。當使用感測器

時，在競速「起點」和「終點」處將分別裝設兩套感測器，若對機器人的紅外線感測造成

影響，不得提出異議。 

6. 每隊參賽者在競速場地比賽中，各擁有 5 分鐘的時間。在這個時間限制下，可以嘗試至

多(含)3 次機會完成比賽。 

7. 比賽進行時，不得再對機器人所有組件進行調整或置換(含程式、電池及電路板等)，亦不

得要求暫停。但經裁判同意時，可進行簡易的維修。 

8. 比賽所在位置的亮度、溫度與溼度與一般的室內環境是相同的，參賽者不得要求調整場地

的亮度。 

9. 不容許對競賽場地抓地力的要求與抱怨。 

10. 競賽名次以完成競賽成績時間最少者依序錄取名次。 

 

 


